
Las estructuras de datos son
fundamentales en la programación, ya
que determinan la manera en que los

datos se gestionan para resolver
problemas de manera efectiva. 

Las estructuras de datos estáticas son
aquellas cuyo tamaño o estructura se

define en tiempo de compilación y no puede
cambiar durante la ejecución del

programa. Esto implica que la memoria
asignada es fija y se conoce de antemano.

Un array es una colección de
elementos de un mismo tipo,

almacenados en posiciones de
memoria contiguas. El tamaño del

array se define cuando se declara y
no se puede modificar durante la

ejecución.
Ejemplo: int numeros[10]; crea un
array de enteros de tamaño 10.

Estructura de datos

Ejemplos

Son una extensión de los arrays,
donde los elementos se organizan
en filas y columnas. Al igual que

los arrays, su tamaño es fijo y se
define en tiempo de compilación.

Ejemplo: int matriz[3][3] ;  define una
matriz de 3x3 elementos enteros.

Una estructura es un tipo de
dato que permite agrupar

diferentes tipos de datos bajo
un mismo nombre. Su tamaño se

determina en tiempo de
compilación.

las estructuras de datos dinámicas son
aquellas cuyo tamaño o estructura puede

cambiar durante la ejecución del
programa. Esto permite una mayor

flexibil idad, ya que la memoria puede ser
asignada y liberada en tiempo de ejecución.

Una lista enlazada es una colección
de nodos donde cada nodo contiene
un valor y un puntero al siguiente
nodo de la lista. El tamaño de la

lista puede crecer o decrecer
dinámicamente a medida que se

añaden o eliminan nodos.
Tipos comunes: l istas simplemente

enlazadas, l istas doblemente
enlazadas.

Ejemplos

Listas Enlazadas

Tanto las colas como las pilas
pueden implementarse de manera

dinámica utilizando listas
enlazadas. El tamaño de estas

estructuras puede cambiar durante
la ejecución del programa.

Pila: sigue el principio LIFO (Last In,
F irst Out) .

Cola: sigue el principio FIFO (F irst In,
F irst Out) .

Colas y Pilas

Un grafo es una colección de nodos (o
vértices) y aristas (o conexiones) entre
ellos. Los grafos pueden representar
redes, como redes sociales, redes de

transporte, etc. Al igual que los
árboles, los grafos son estructuras
dinámicas y pueden cambiar durante la

ejecución.

Un árbol es una estructura de
datos jerárquica compuesta de

nodos, donde cada nodo tiene un
valor y un conjunto de nodos

hijos. Ejemplos incluyen los árboles
binarios, árboles AVL, y árboles B.

Los árboles permiten una
organización y búsqueda de datos

eficiente, y su estructura puede
cambiar durante la ejecución del

programa.
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